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Bazat e Programimit ne Lojrat me “SCRATCH"




» Méso Programimin duke pérdorur “Scratch”




Cfare pérfiton témija jugj gjate ket kursie

» Koha e shpenzuar ne lojera le te kthehet ne kohe
efektive per krijimin e lojerave sipas imaxhinates
se femijeve

= Femijeve ua kemi mesuar perdorimin e
kompjuterit — jo edhe te shprehin kreativitetin ne
zhillim te te mesuarit

= Programimi nuk eshte per eksperte, eshte per te
gjithe

= Programimi tek femijet éshté arti i krijimit té
lojérave kompjuterike, dhe kété kodim fémijét
mund t'a realizojné pérmes:




SCRATCH

» Eshté gjuha pérmes sé cilés femijét mund té
programojné dhe té zhvillojné imagjinatén e
né ményré kreative dhe zbavitése, duke
krijuar késhtu vetébesimin, mendimin kritik
dhe rritjen e aftésive né zgjidhje té njé
problemi. imagine

- té pérballen me sfidat e zhvillimit té — —_—

rojekteve né programim, gjé gé do té
ndikojé né zhvillimin e aftésive pér zgjidhjen
e problemeve, do t'ia zhvillojé logjikén si
dhe aftésité komunikuese.

program

» Do té bashképunojé me fémijét tjeré duke
sfiduar dhe mésuar nga njéri tjetri, gjé qgé
do t'ia rrisé aftésité pér té punuar né ekip.




Niveli starter

» Niveli Starter éshté hyrje né kodim dhe né
zhvillimin e lojérave duke pérdorur aplikacionin
Scratch, i cili éshté njé ményré perfekte pér té
mésuar konceptet e programimit duke u kénaqur.

» Kodimi me metodén drag and drop ua mundéson
fémijéve krijimin e storieve, animacioneve dhe
lojérave.

» Gjaté kétij niveli fémijét do té mésojné konceptet
elementare té programimit dhe dizajnit, krijimin e
animacioneve dy-dimenzionale, krijimin e
variablave, pérdorimin e pohimeve if-else, krijimin
dhe pérdorimin e funksioneve, do té zhvillojné
mendimin kritik, do té fitojné aftési pér zgjidhjen e
problemeve dhe do té béhen mé kreativé.




Hapja e Aplikacionit t€ SCRATCH
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®» Femijet kane mundesi te krijojne imazhe sipas deshires dhe ti perdorin ato

EEINEIBIRCINE)

| undo | |Redo |

#|& % 0|0

\|T & &~/
[ Brush size: v =
R m-
2 mme g WO
BN BNEEN
ERCTEEEER
EEEEEEEE =
ERRECOOCOE 2,01l 2
@ Set costume center

(1] 4 Cancel




Loja me fantazme — sa me shume ge klikon Fantazmen ag me
shume pike Fiton







Loja me ushgim - sa me shume topa te vegjel ge kap ag
me shume rritet madhesia e topit







Loja me Labirinthe — pasi fe kap mollen fillon Niveli | dyte | Lojes













Algoritem i cili mund te implementohet shume lehte ne “Scratch”
dhe te krijohet nje Loje shume e dashur per Femijet...

Zgjedhni nje
person te jete
ndjekesi

, zgjedhni nje
tjeter femije

Ikni nga
Mdjekesi

Ju nuk jeni
me Mjekes

Ju jeni
Ndjekesiiri




® Ju po benime te miren per Femijen Tuq....

= Po U jepni ndihmen me te madhe per nje te ardhme me te mire....

Ju Faleminderit ge na
zgjodhet ne...!

‘— Shkollé e Larté Profesionale pér Programim ——
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